INSTRUKCJA OBSLUGI ZGLOSZEN W PROGRAMIE
SPLLASH ENTRY-EDYTOR.

INSTRUKCJA.
1.Sciggniecie programu SPLASH EEDYTOR oraz instalacja.

1.1  Pobierz program ze strony:
https://drive.google.com/open?id=0BwCCq4g4myPIWKkhkVVVIMDhCXI1E

Po kliknieciu w odnosnik Splash Entry Edytor pojawi si¢ pierwsze okno instalacyjne.

Najlepiej nacisna¢ przycisk ,,Uruchom”

15/ Setup - Splash Entry Editor " W

Welcome to the Splash Entry
Editor Setup Wizard

Thiz wll install or update Splash Entry Editor on pour computer
It i stronghy recommended that you clote any nstance of Team
Manager you have runrng before contiruang Thes wall help

prevent any confcts dunng the mstallabion process

Chck Next to continue, or Cancel o ext Setup

Next J| Cancel |

Naciskamy przycisk ,,NEXT”

© by W. Wisniowicz



19 Setup - Splash Entry Editor mE <)
Flease read the followang important information before continung. L

Please read the followang License Agreement. 'r'ou must accept the terms of this
agr et waang veth the installabon.

Software License Agreement

E

1. Obgect of contract
This contract concems the nghis of use of SPLASH Software, as well as

2 Licence restrictions

2.1, Installation e

(3 | accept the agresment
() 1 do not accept the agreement

[ cBock J_New> | [ coancel |

Akceptujemy warunki licencji, nast¢pnie wciskamy przycisk ,,NEXT”

"5 setup - Splash Entry Editor

Select Destination Location
Where should Splash Entry Editor be installed?

,_"] Setup will install Splash Entry E ditor into the following folder.

To continue, chck Nest. If pou would like to select a different folder, chck Browse.
C:\Program Files\Splash Software\Enty Edtor

Afleast 3.7 MB of free disk space is required.

[ <Back || Mest> | [ Cancel

Naciskamy przycisk ,,NEXT”
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"@Satup - Splash Entry Editor

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

Setup will create the program's shortcuts in the following Start Meru folder.

To continue, chck Mest. |f pou would ke to select a different folder, chick Browse.

Splash Softward

[l Don't create a Start Menu folder

[ <Back || MNest> | [ cCancel |

Naciskamy przycisk ,,NEXT”

"ElSatup - Splash Entry Editor

Ready to Install
Setup iz now ready to begin instaling Splath Entry Editor on pour computer,

Cid-clnddlomm%hmm_ucﬂtﬁmiymmtorma
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files\Splath Software\Entry E ditor

Start Meru folder:
Splazh Software

[ <Back J[ instat | [ Concel |

Naciskamy przycisk ,,INSTALL” - Program si¢ instaluje i
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j@ Setup - Splash Entry Editor

Completing the Splash Entry
Editor Setup Wizard

Setup has finithed instaling Splash Entry Editor on your
computer. The apphcation may be launched by selecting the
installed icons.

Chck Finizh to exat Setup.

[#] Launch application

Zaznaczamy ¥ ,,Launch application” jesli chcemy aby program uruchomil si¢ po instalacji.

Naciskamy przycisk Finizh

Wybierz jezyk

Jezvk interfejsu: Jezvk dla weydnukdw:
| Angielski (LK) ~ | |EE angielski (UK) .
|HNFrancuski BN Francuski
| = Holenderski (== Holenderski
| R I=landzki | R Islandzk
| P e chid (Miemicy) P e i ki (Mismcy)
Polkcki | e Polski
| M Fortugalski » | [l Portugalski et

Wybrany jezyk nie moze byd w petni uzyty przez aplikacie dopdki nie

2ostanie zrestarbowana.

oK, Arhui

Z nast¢pnego okienka wybieramy jezyk Polski w jezyku interfejsu oraz jezyku dla wydrukow.
Nastepnie weiskamy przycisk ,,OK”

| Entry Editor 2008 |

2 Czy Edytor Zgtoszen powinien byé domy<$ing aplikaciy do obtwierania plikdw *.LF [ *.LEF?
x—‘/ Te ustawienia moze byd zmienions pd2niej w menu “Pik”,

Tak | Mie

Wybieramy ,,TAK” aby pliki LXF byly powiazane z programem Entry- Edytor.
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pliki - SPLASH beda otwierane przez Edytor Zgloszen
przez podwdine Kikniecie w explorerze.,

=)

Naciskamy ,,OK”

hitp://www.splash-software.ch
Konkurencie | Zgtoszenia |

Ploass visk ous webele for ot informnation about Splach .
Meet Manager and Team Manager. ‘O Splas -
—

PROGRAM GOTOWY DO PRACY !!!

Zglaszanie zawodnikow do zawodow.
Ze strony www.megatiming.pl pobieramy zaproszenie na zawody ktore zapisujemy na dysku twardym
naszego komputera.
Na w/w stronie musimy poszukaé zawodow do ktorych chcemy zglosi¢ zawodnika.
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http://www.megatiming.pl/

1. Aby wlaczy¢ program nalezy wej$s¢ w MENU START odnalezé zakladke Splash Software a
nastepnie wejS¢ w Entry Edytor.

{2 Reakek USB 2.0 Card Reader Software
& 1ntemet Explorer

O opers

) Outlook Express

4 Pomoc 2daina

‘lc“pms»-vmmxaxz =
Kreator transfer plkdw
ustawied

Microsoft Office Word 2003

[ syt proarammy [ 20 cortpons s o et

Otwieramy program Entry Edytor podwéjnym klikni¢ciem. Okazuje nam si¢ okno programowe.
Naciskamy ikon¢ [Z a nast¢pnie w okienku ,,Open File” wybieramy interesujace nas zaproszenie
(wczesniej zapisane na dysku twardym) na zawody w pliku LENEX

B SPLASH Entry Fditor 2008
Pl Club Zawodnicy Pomoc

SLIER T

Fleasze wisit our veebsite for mor information about Splash
Meet Manager and Team MManager.

hittp:/ fwww_splash-software.ch

Konkurencie | Zgboszenia I

Szukaj v @F’ulpil LI = Iff( Ed-

= @Moje dokumenty
Q Mdj komputer
Moje biszace | Maje migisca sieciowe
dokumenty CdyskD

@ |20 Mowwy Folder
rysunki eedytor

: =2
Pulpit ‘ gliwice
}") Typ: LEMEX File
i Data modyFikacii: 2010-03-22 20046
Maoije dokumenty Rozmiar: 4,23 KB
b & keomputer

Moje misjsca Nazwa pliku: [ Otwérz |
FIBCioWE
Al I

Lef Ll

Pliki typu: | Lenex files [ LEF. “L>F)
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Otwarte okno to okno zaimportowanych zawodow.

- SPLASH Entry Editor 2008 - C:\Documents and Settings\W

i

15

nia\Pulpit\gliwice. bxf

Flik. Club  Zawodnicy Pomoc

=R R T

Pleaze wizsit our website For mar information about Splazh
teet Manager and Team kManager.

hittp://www_splash-software.ch

Konkurencie I Zabozzeria I

3@ Migtrzoztwa Gliwic - 29 Marzec 2010

A

Po otwarciu pliku LENEX wchodzimy na zakladk¢ ZGLOSZENIA a tam wciskajac ikonke

— nowy klub wypelniamy wszystkie dane. [

Club information

X]

M azwa: ISszha Podstawoma 28
Eraj: W il Beqion: IF ﬂ Skrat; IW
~Kontakt
MNazwizka: I'W'u:uiu:ieu:h Wigniowicz
ulic:a; I
|
kod, miazto; I I i) I_
Tel |B00193225 Fake:
Ermail: Iwisniuwicz@interia.p'
Internet; I
k. Aniluj

Zatwierdzamy klikajac ,,OK”

Wpisujemy nazwe dluga klubu.
Whpisujemy kraj i region klikajac na zielona
strzalke.

Skrot to max 5 liter lub kod klubu
Co do reszty informacji to potrzebne sa

nazwisko opiekuna, tel kontaktowy
(w razie problemow ze zgloszeniem).

Zawsze mozemy powroci¢ do tego okna klikajac ikone edycji klubu r£j.
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Wciskamy ikonk¢ [ - nowego zawodnika

-zmdnik - Wypisujemy Nazwisko i Imi¢ zawodnika
Frod , (wazne aby imi¢ wpisywa¢é pelne imie

e [Katarzyna C Mesczysni bez zdrobnien np. JAN a nie Jasiek)

Irmies |Nuwak {* Kobisty

Sl Ii Zaznaczamy ple¢ zawodnika

Data ur.; 20000101 4|

Krai FOL ﬂ Whpisujemy date urodzin. Najlepiej wpisaé¢
D Zawodnika: | ja recznie. Drugi sposob to wpisywanie

poprzez zielona strzalke — jest to jednak

aK, | Al bardziej czasochlonne.

Format daty RRRR-MM-DD

Prawidlowo wpisany rok urodzenia bedzie potrzebny w dalszej czeSci zgloszenia.
Do danych osobowych zawsze mozna powroci¢ klikajac dwukrotnie na zawodnika lub ikone I%

ID zawodnika to miejsce na numer licencji — jesli zawodnik posiada

Zaznaczajac zawodnika klikamy ikonke edycji zgloszenia przechodzimy do kolejnego okna.

- Rejestruj zgtoszenia

Zawodhik: KATARZYNA, Nowak, 1 Jan 2000

Konkurencia Czas zghosz Data, place nation for entiptime achievement

1. 50m arebistowy, Kobiet ca2o0 [ A 4] | g

8. 5 dowolny, Kobiet T P T PP | |

17. 50m klaspcary, Kobiet | = #] | |
Al ‘ ’?piszl

Wypelniamy czas zgloszenia obok wybranej konkurencji w formacie MM:SS:ss, jesli nie posiadamy czasu
zawodnika nalezy w pole czasu wpisa¢ ,,n” - co spowoduje zakwalifikowanie zawodnika jako NT (bez
czasu)

Reszta informacji potrzebna jest wylacznie podczas zawodow klubowych.

Naciskamy klawisz ,,ZAPISZ”

Podobnie post¢pujemy z kolejnym zawodnikiem.
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Z.gloszenia sztafet.

Klikamy przycisk = Edvtuisztafety

Zgloszenia sztafety

-

5zkota Podstawowa 28 [5P283)

=)

: ) Prec
Druzyna Mr 1 -  Mezczyzn
Age from; 10 dar |ﬁ (+ FEobiet

: " Miezzane
[pusty = OpendSeniar)
Bieg Ni - 29 4| 23 4 % 50m dowalry, Kobist

Czas zghoszenia:  |_3:22.00

Dpiz: |

[indicate only if different from name in title)

«| |0 x|33 ok | Anul

W pierwszej kolejnosci wypelniamy wiek sztafety w
latach. (AGE FROM ....do ...... )

Nastepnie zaznaczamy pleé

Klikamy w zielona strzalke i wybieramy sztafete
Whpisujemy czas sztafety MM:SS:ss lub wpisujemy NT

Klikamy w ikone 3&| aby zdefiniowa¢ czlonkow sztafety.

29. 4 x 50m dowolny. Kobiet

3 2D1 1 PRT =N = 1 1

i ﬂ TALEKSAMDRA, Kowalska
- 199 JOAMNMA, Kowalczyk,

: ﬂ JKF\T.D.RZ\"N.D., Tk,

[ | T | T

] |193 1J HHBLGORZATA, Matysz

- fe00 | MarGORZATA, Matysz

Zamk.nij

Uzywajac zielonej strzalki dopasowujemy

Kobiet 1 zawodnikow do poszczegolnych zmian sztafety.

Aby zakonczy¢ naciskamy ,,ZAMKNIJ” a nast¢pnie ,,OK”

Naciskajac ikone drukuj &' mozna dokonaé wydruku wszystkich zgloszonych zawodnikéw (przydatne
w celu sprawdzenia poprawnosci zgloszenia)
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'Drukuj zgtoszenia

MNazwa drukarki: Ihp deskjet 3500 series LI

Eopii: |1 Whascivwosci Opoije |

print date, place of achievemeant

v
aroup by Clubs | Swimmers _ﬂ
Drukuj I Podglad Iivents - T T 2

Zaznaczajac Club/Swimmers — drukujemy list¢ zgloszonych zawodnikow.
Zaznaczaja Evants — drukujemy liste zgloszonych zawodnikow wg konkurencji.

Konczenie pracy z programem.

'MA SPLASH Entry Editor 2008 - C:\Documents and Settings\Wisnia\Pulpit\gliwice. Ixf =1
Flik Club  Zawodnicy Pomoc

........ Linowe Mistzostua Gliwie S2kEHC Podstawownch. Gliwice [POLT T Shart Course [5mi]

Pleaze wizit our website far mar infarmation about Splash ' Boap
Meet Manager and Team Manager Splash ¢
htip: //www_splash-software_ch

Korkurencie  Zghoszenia I

b

Clut: [Szkota Podstawowa 28 [SF28) - bDEx
Zawadnik: ALEKSANDRA, Kowalska, 1 Jan 2000 ] O *
JOANMA, Kowalozyk. 1 Jan 2000 -1
KATARZYHA, Nowak, 1.Jan 2000 2] All enbiies:
ML GORZAT A, Makysz, 1Jan 2000 ] SIS

—ldwwidualne
Zgtozzenia: 2
Startowe:

CSatafety
Zghoszenia: 1
Optata start

Fiazem:

1 druzyn, 1 zghoszer

”Zgh:lszenia tafet

Edytyj sztafety | ‘

Zapisujemy wszystkie dane naciskajac ikone¢ [ Nigdy nie koficzymy pracy przyciskiem
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“Save file E3><|

Zapisz v 1@' Pulpit Li 4= E3 cF FE-

A BMoje dokumenty
Lﬁ 'j 103j komputer
Moje biezgee |8 dMaje micjsca sieciowe
_______ dokumenty e et o
[ Mowy Folder
[Crvsunki eedytor
Puilpit 2 Jlivvice

koje miejsca Mazwa pliku: ]gliwic:e _:_l Zapisz |
sieciowe -
Zapisz jaka twp: | Lenes files [ LEF. * L<F) =] Andui |

Wybieramy w miejsce zapisu i nazwe pliku LENEX i wciskamy przycisk ,,ZAPISZ”

Wygenerowany plik LENEX wysylamy do organizatora zawodow.
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