INSTRUKCJA OBSLUGI ZGEOSZEN W PROGRAMIE
SPLASH ENTRY-EDYTOR.

INSTRUKCJA.
1.Sciagniecie programu SPLASH E-EDYTOR oraz instalacja.

1.1  Pobierz program ze strony:
Program Entry Edytor pobierzesz tu po kliknieciu myszka.

Po klikni¢ciu w odno$nik Splash Entry Edytor pojawi si¢ pierwsze okno instalacyjne.

Najlepiej nacisna¢ przycisk ,,Uruchom”

45/ Setup - Splash Entry Editor =i U

Welcome to the Splash Entry
Editor Setup Wizard

This will nstall or update Splash Entry Editor on your computer
It 15 strongly recommended that you close any nstance of Team
Managet you have running before contirung Thes will help

prevent any confiicts dunng the installation process

Chck Next to continue, or Cancel 1o exat Setup

Next J \ Cancel 7}

Naciskamy przycisk ,,NEXT”
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https://drive.google.com/open?id=0BwCCq4g4myPlSlhnU0pNT0ZhWXM

Please read the following Licenze Agreement. You must accept the terms of ths
agreement before continuing with the installation.

Software License Agreement

2]

1. Obgect of contract

This contract concems the rights of use of SPLASH Software, as well as
adaptations and extensions.

2 Licence restnctions

21. Instalistion ~

(@ | accept the agreement
O | do not accept the agreement

Akceptujemy warunki licencji, nastepnie wciskamy przycisk ,,NEXT”

Select Destination Location
Whete should Splash Entry Editor be installed?

lJ Setup wil install Splash Entry Editor into the following folder.

To continue, chck Next. If you would ke to select a different folder, click Browse.

| (_Browse.. ]

At least 3,7 MB of free disk space is required.

[_<Back J|_ New> | [ Cancel |

Naciskamy przycisk ,,NEXT”
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Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

Sotp wil croste the progran's shovtcuts in the following Start Mer folder:

To continue, chick Next. If you would ke to select a different folder, click Browse.
j [ Browse... ]

[] Don't create a Start Menu foldet

[ <Back || New> | | cCancel |

Naciskamy przycisk ,,NEXT”

Ready to Install
Setup it now ready to begin instaling Splath Entry Editor on your complter.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Dok -
C:\Program Files\Splash Software\Entry Editor

Start Menu folder:

Splath Software
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5 Setup - Splash Entry Editor

e |

Completing the Splash Entry
Editor Setup Wizard

Setup has finished instaling Splash Entry Editor on your
computer. The applhcation may be launched by selecting the
nstalled icons

Chck Finish to exat Setup

Launch apphcation

Zaznaczamy |¥] ,Launch application” jesli chcemy aby program uruchomil si¢ po instalacji.

Naciskamy przycisk ___Finish

Wybierz jezyk

Jezyk interfejsu: Jezyk dla wydrukdw:
I3 Angielski (UK) A |ESAngielski (UK) ~
|W\ M Francuski W BFrancuski
| Holenderski — Holenderski
(38 1slandzki [ Islandzki
P Niemiecki (Niemcy) P Niermiecki (Niemcy)
] as Polski
5l Portugalski v | |ElPortugalski v

Wybrany jezyk nie moze by¢ w pelni uzyty przez aplikacje dopdki nie
zostanie zrestartowana.

oK Anuluj

Z nastepnego okienka wybieramy jezyk Polski w jezyku interfejsu oraz jezyku dla wydrukow.
Naste¢pnie weiskamy przycisk ,,OK”

’TEntry Editor 2008 ‘\

2 Czy Edytor Zgtoszer powinien by¢ domy$ing aplikacia do otwierania plikdw *.LXF | * LEF?
\'/ Te ustawienie moze by¢ zmienione péniej w menu “Pik",

I

Wybieramy ,,TAK” aby pliki LXF byly powigzane z programem Entry- Edytor.
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plild - SPLASH bedj otwierane przez Edytor Zgtoszen
przez podwéine Kiknigcie w explorerze.,

[E=aa]

Naciskamy ,,OK”

Please visit our website for mor information about Splash
Meet Manager and Team Manager.

http://www.splash-software.ch
Konkurencie | Zgtoszenia |

PROGRAM GOTOWY DO PRACY !!!

Zgtaszanie zawodnikow do zawodow !!!

Ze strony www.megatiming.pl pobieramy zaproszenie na zawody ktére zapisujemy na dysku twardym
naszego komputera.
Na w/w stronie musimy poszukaé zawodow do ktorych chcemy zglosi¢ zawodnika.
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http://www.megatiming.pl/

1. Aby wlaczy¢ program nalezy wejs¢ w MENU START odnalez¢ zakladke Splash Software a

nastepnie wejS¢ w Entry Edytor.

(@) Reakek USB 2.0 Card Reader Software.
@ Ineernet Explorer

Internet

oo @ Windows Meda Player
9 E-mail B Windows Messenger
(O Sk esoeess a o
e @) avast! Free Antivirus
) Cole2k Media - Codec Pack
3 vrsous messences @) Maosolt Offce
@) Prasa3
ewmxmm
»

‘Cai?n%hnmo)& =

ﬂ(lu{ah.\dﬂupﬁw: @ Spe
ustawier

.mmm.wam @ wnzp

2] Openoffice.org 3.2

INFEREEID @ coxoro oo rormoto
2

2] wrod. [O]

Otwieramy program Entry Edytor podwéjnym klikni¢ciem. Okazuje nam si¢ okno programowe.
Naciskamy ikon¢ (2 a nast¢pnie w okienku ,,Open File” wybieramy interesujace nas zaproszenie -3
(wczesniej zapisane na dysku twardym) na zawody w pliku LENEX

8 SPLASH Entry Editor 2008 EEE

Plik  Club Zawodnicy Pomoc

=M@

Please visit our website for mor information about Splash
Meet Manager and Team Manager.

http: //www_splash-software_ch

Kenkurencie | Zgtoszenia |

Szukaj w: @ Pulpit ;] < @ ﬂe EE-
= \{_IMaje dokumenty
- 2 M&j komputer
Moje biezace € Moje miejsca sieciowe
dokumenty () dyskD
(L) Mowy Folder
s (Crysunki eedytor
Pulpit & glivice
\,ﬁ Typ: LENEX File
5 Data modyfikacji: 2010-03-22 20:46
Moje dokumenty Rozmiar: 4,23 KB
i
Méj komputer
Moje miejsca  Nazwa pliku: || LI
sieciowe
Pliki typu: lLenex files (*.LEF, *.LXF) _:I
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Otwarte okno to okno zaimportowanych zawodow.

Please visit our website for mor information about Splash
Meet Manager and Team Manager.

http://www_splash-software.ch

Konkurencie | Zgtoszenia I

- [f%) Mistrzostwa Gliwic - 29 Marzec 2010

Po otwarciu pliku LENEX wchodzimy na zakladk¢ ZGLOSZENIA a tam wciskajac ikonke
- nowy Klub wypelniamy wszystkie dane. [ |

ub information

Nazwa: |S2kota Podstawowa 28 Whpisujemy nazwe dluga Klubu.

Eraj IF'EIL ﬂ Region: ISL.E-. ﬂ Skrat; ISF'EE Whisujemy kraj i region klikajac na zielong
strzalke.
- Kontakk
Nazwiskor - [Wojslech Winiowicz Skrét to max 5 liter lub kod klubu
ulica: I
_ I _ Co do reszty informacji to potrzebne sa
ko, miasto: | | wo. | nazwisko opiekuna, tel kontaktowy
Tel |500193225 Faks: (W razie probleméw ze zgloszeniem).
Email: |wisniuwic2@interia.pl
Internet; I

. Anilu)

Zatwierdzamy klikajac ,,OK”
Zawsze mozemy powrocic¢ do tego okna klikajac ikone edycji klubu
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Weiskamy ikonke¢ [y - nowego zawodnika

-Iawndnik - Wypisujemy Nazwisko i Imi¢ zawodnika
= ; (wazne aby imi¢ wpisywacé pelne imie

Hazwisko: Katarzyna ~issceoan bez zdrobnien np. JAN a nie Jasiek)

Lrnie: |Nuwak {+ Fohigty

helie [ Zaznaczamy ple¢ zawodnika

Data ur.: 20000101 4]

Krai FOL ﬂ Whpisujemy date urodzin. Najlepiej wpisa¢

D Zawodnika: | ja recznie. Drugi sposob to wpisywanie

poprzez zielong strzalke — jest to jednak

0k | Al bardziej czasochlonne.

Format daty RRRR-MM-DD

Prawidlowo wpisany rok urodzenia bedzie potrzebny w dalszej czeSci zgloszenia.
Do danych osobowych zawsze mozna powrdéci¢ klikajac dwukrotnie na zawodnika lub ikong I%

ID zawodnika to miejsce na numer licencji — jesli zawodnik posiada

Zaznaczajac zawodnika klikamy ikonke edycji zgloszenia przechodzimy do kolejnego okna.

- Rejestruj zgltoszenia

Eawodnik: KATARZYMA, Nowak. 1 Jan 2000

Faonkurencia Czas zgrosz. [Drata, place nation for entrptime achisvenent

1. 50m arzbistowy, Kobiet ez [ A 4] | |

9. 50m dowalry, Kabist wt_ [ = #]] | 4

17. 50m klaspoany, Kobiet | A el | |
s | [ zemse |

Wypeliamy czas zgloszenia obok wybranej konkurencji w formacie MM:SS:ss, jesli nie posiadamy czasu

zawodnika nalezy w pole czasu wpisa¢ ,,n” - co spowoduje zakwalifikowanie zawodnika jako NT (bez
czasu)

Reszta informacji potrzebna jest wylacznie podczas zawodéw klubowych.

Naciskamy klawisz ,,ZAPISZ”

Podobnie postepujemy z kolejnym zawodnikiem.
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Z.gloszenia sztafet.

Klikamy przycisk  Edvtui sztafety

Zgtoszenia sztafet >3
- 2 i) W pierwszej kolejnosci wypelniamy wiek sztafety w
Szkola Podstawowa 28 (SP28) 121 latach. (AGE FROM .... do ...... )
: Preé Nastepnie zaznaczamy pleé
D Nr: 1 : ;
A'm:ma ' T T (‘: %f;’;fw” Klikamy w zielong strzalke i wybieramy sztafete
Age from: do: ° 20 PO . . PO
T T | € Mieszane Whpisujemy czas sztafety MM:SS:ss lub wpisujemy NT
Bieg Nr: IZQ _tJ 29. 4 » 50m dowolny, Kobiet
Czas zgtoszenia: |_3:22.00
Opis: I
[indicate only if different from name in title]
«|»| 0| x|33| ok | Anuli

Klikamy w ikone¢ 331 aby zdefiniowa¢ czlonkow sztafety.

Uzywajac zielonej strzalki dopasowujemy
29. 4 x 50m dowolny, Kobiet Kobiet 1 zawodnikow do poszczegolnych zmian sztafety.

0 s, foveke
. [199 JOAMNA, Kowalczyk

g 1—' JKATARZYNA, Nowak

: [198 1_' HMALGORZATA, Matysz

200 | MALGORZATA, Matysz
Zamkni|

Aby zakonczy¢ naciskamy ,,ZAMKNIJ” a nast¢pnie ,,OK”

[P T TN

Naciskajac ikone drukuj &' mozna dokonaé¢ wydruku wszystkich zgloszonych zawodnikéw (przydatne
W celu sprawdzenia poprawnosci zgloszenia)
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T e ———

MNazwa drukarki: Ihp deskjet 3500 series ;I

Eopii: |1 Whascivwosci | Opoije |

print date, place of achievemeant

v
aroup by ICIubs I Swimrmers ;I

Drukuj I Podglad Iivents - T T i

Zaznaczajac Club/Swimmers — drukujemy list¢ zgloszonych zawodnikow.
Zaznaczaja Evants — drukujemy liste zgloszonych zawodnikéw wg konkurencji.

Konczenie pracy z programem.

Pl Club  Zawodnicy Pomoc

S EFw e

Pleaze wizsit our website far mar infarmation about Splash
Meet Manager and Team Manager Spla
htip: //www_splash-software_ch

Korkurencie  Zghoszenia I

Club: [Saketa Podstawowa 28 (SP28] - bEx
Zawadnik: 0 *

| KATARZYHA, Howak, 1.Jan 2000 2] All entries:
MakGORZATA, Mabysz, 1.Jan 2000 (-1 |den'd"3|&
ldpwidualne
Zgtozzenia: 2
Startowe:

[ Satafety
Zghoszenia: 1
Optata start

Fiazem:

”Zgh:lszenia tafet

1 druzyn, 1 zghoszer Edytuj sztafety | ‘

Zapisujemy wszystkie dane naciskajac ikone ﬂ Nigdy nie konczymy pracy przyciskiem
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“Save file .
Zapizz w: I @ Pulpit ;I i
I 3Maje dakumenty
j_ Mdj kamputer

Moje biezgce ﬁrﬂoje migjsca sieciowes
dokumenty Cydysk D

@ [ Mowy Folder
[Crvsunki eedytor
Pul

pit 2 Jlivvice
et

hMoje dokumenty
M &) komputer
Muoje migjzca Mazwa pliku: IW ;I Zapisz I

sieciowe

Zapisz jaka twp: | Lenes files [ LEF. * L<F) =] Anului |

Wybieramy w miejsce zapisu i nazwe pliku LENEX i wciskamy przycisk ,,ZAPISZ”

Wygenerowany plik LENEX wysylamy do organizatora zawodow.

W razie problemow prosze o kontakt Wojciech Wisniowicz tel. 500193225
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